Kuusalu Keskkooli ainekava pohikoolile

Ainevaldkond: Matemaatika Oppeaine: Matemaatika

Kooliaste : 11 Klass: 6

Oppe- ja kasvatuseesmirgid:

Oppeaine kirjeldus:

6. klassis kasutab Opilane verbaalse motlemise objektide organiseerimisel valdavalt meelelistel
tunnustel pdhinevaid seoseid ning dppimisel mehaanilist kordamist. Seetdttu tugineb
matemaatika dppimine selles klassis dpetaja juhendamisel toimuvale konkreetsete ndidete ja
iilesannete kisitlemisele. Opilane iseloomustab dpitavaid matemaatilisi objekte kirjeldavalt ja
teab ka midagi tipsemalt nende kohta. Opitu rakendamise oskus uutes olukordades on
laienenud, seetottu uudseid (probleem-)iilesandeid proovitakse juba iseseisvalt lahendada, kuid
siinkohal on ka oluline dpetajapoolne suunamine, aga mitte {ilesannete ette lahendamine. Opilast
suunatakse valima ja rakendama sobivaid madisteid ja tegevusi monesammuliste tiiiipiilesannete
lahendamiseks ja juhitakse tema tdhelepanu vajadusele oma matemaatilisi tegevusi liigendada ja

sonaliselt kirjeldada. Matemaatilise tegevuste véljaks on ratsionaalarvud ning geomeetrilised
kujundid ning tdhtsamad tahkkehad; nende pindalad. Oluline rohk tuleb pddrata arusaamisele,

mitte pahe tuupimisele.

Oppesisu:

Opitulemused:

1. Harilikud murrud

1.1. Harilik murd ja selle pohiomadus. Liigmurru teisendamine segaarvuks ja vastupidi.

Harilik murd, selle pohiomadus.
Harilike murdude vordlemine.
Harilike murdude teisendamine
(liigmurd segaarvuks ja segaarv
liigmurruks).

Pohimoisted:

Harilik murd,

murru lugeja,

murru nimetaja,

murrujoon,

taandumatu murd,

lihtmurd,

liigmurd,

segaarv,

tthenimelised murrud,
erinimelised murrud,

e |oeb ja kirjutab harilikke murde kuni nimetajaga 1000;

e teab hariliku moistet;

® jdrjestab ja vordleb harilikke murde, mille {ihine nimetaja
on kuni 100;

e kujutab murdarve arvkiirel;

e kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust; (harilike murdude pdhiomaduste
omandamisel ja rakendamisel)

e kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;

e hindab oma arengut harilike murdude pohiomaduste
omandamisel ja rakendamisel (matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel).




hariliku murru pohiomadus,
murru taandamine,

murru laiendamine,

murru laiendaja,

arvu kordne,

arvude uhiskordne.

1.2 Harilike murdude liitmine ja lahutamine.

Uhenimeliste murdude liitmine
ja lahutamine.

Erinimeliste murdude liitmine ja
lahutamine.

Segaarvude liitmine ja
lahutamine.

e arvutab peast ja Kirjalikult (liitmine ja lahutamine) harilike
murdudega, mille vdhim iihine nimetaja on kuni 100;

e valib harilike murdude liitmisel ja lahutamisel endale
sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e Kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

1.3 Harilike murdude korrutamine ja jagamine.

Harilike murdude korrutamine.
Harilike murdude jagamine.
Segaarvude korrutamine ja
jagamine

P6himoisted:

poordarvud.

e arvutab peast ja kirjalikult (korrutamine ja jagamine)
harilike murdudega, mille véhim ithine nimetaja on kuni
100;

e kasutab moisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid harilike
murdudega, lahendades jaguvuse iilesandeid);

® leiab arvu poordarvu;

e tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste
seoseid;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;

e hindab oma arengut harilike murdude korrutamise ja
jagamise oskuste omandamisel.

1.4 Arvutamine murdudega.

Arvutamine harilike ja
kiimnendmurdudega.
Kiimnendmurru teisendamine
harilikuks murruks ning hariliku
murru teisendamine
kiimnendmurruks.
P6himéisted:

kiimnendmurd,

16plik kiitmnendmurd,
16pmatu kiimnendmurd,
16pmatu perioodiline
kiimnendmurd,

e arvutab peast ja kirjalikult harilike murdudega, mille
vihim tihine nimetaja on kuni 100;

e teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku
kiimnendmurru harilikuks murruks ning leiab hariliku
murru kiimnendldhendi;

e rakendab tehete jarjekorda;

e tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste
seoseid;

e valib harilikke murde ja kiimnendmurde sisaldavate
tilesannete lahendamiseks endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;




perioodiline kiimnendmurd,
kiimnendmurru periood,
kiimnendldhend.

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi harilike murdude
kohta uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid téis-ja
murdarvudega;

e koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad
harilikke murde;

e hindab oma arengut harilike murdude teisenduste
omandamisel ja harilike murdudega arvutamisel.

2. Negatiivsed arvud

2.1 Téisarvud

Positiivsed ja negatiivsed arvud
arvteljel.

Arvude jérjestamine.

Kahe punkti vaheline kaugus
arvteljel.

P6himoisted:

Negatiivne arv,

positiivne arv,

vastandarvud,

tdisarvud,

arvtelg,

nullpunkt,

kujutamisiihik,

punkti koordinaat.

e loeb ja kirjutab tiisarve;

e leiab arvu vastandarvu;

e jirjestab ja vordleb tdisarve;

e kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid
(sh kordamine, mirkmete tegemine, analoogiate loomine,
iildistamine);

e hindab oma arengut tiisarvude tundmadppimisel.

2.2 Arvutamine tiisarvudega.

Arvutamine tdisarvudega.
P6himoisted:
arvu absoluutvairtus.

e arvutab peast ja kirjalikult tdisarvudega;

e rakendab tehete jarjekorda;

e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

e koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad
negatiivseid arve (vOi ka arvu absoluutvéértust);

e leiab arvu absoluutvéirtuse;

e nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Polya vmt)
etappe ja kasutab probleemide lahendamise skeemi
iilesande lahendamiseks;

e valib tiisarve sisaldavate iilesannete lahendamiseks
sobiva lahendustee, kasutades sobivaid
lahendusstrateegiaid ning hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;




e hindab oma arengut tiisarvudega arvutamise oskuste
omandamisel.

3. Protsent

3.1 Protsendi moiste. Osa leidmine tervikust.

Protsendi moiste.
Osa leidmine tervikust.
Tekstiilesanded.
Pohimoisted:
protsent,
osamaar,
protsendimaéar,
laen,

intress,
intressiméaar,
lihtintress.

e selgitab protsendi maistet;

e |eiab osa tervikust;

e nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Pélya vmt)
etappe ja kasutab probleemide lahendamise skeemi
protsentiilesande lahendamiseks;

e valib protsentiilesande (0sa leidmine tervikust)
lahendamiseks sobivad lahendusstrateegiad ja
lahendustee ning hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel,

e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid protsentides
maéératud osa leidmiseks;

e koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid protsentides
maédratud osa leidmise kohta;

e kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid
(sh kordamine, méarkmete tegemine, analoogiate loomine,
iildistamine);

e hindab oma arengut protsendi mdiste omandamisel ja osa
leidmisel tervikust.

4. Kordinaattasand

4.1 Punkti asukoht tasandil. Koordinaattasand

Punkti asukoht tasandil.
Temperatuuri graafik, iihtlase
liikumise graafik ja teised
empiirilised graafikud.
P6himoisted:
koordinaattasand,
koordinaatide alguspunkt e.
nullpunkt,

abstsisstelg,

ordinaattelg,
koordinaatveerand,
koordinaatteljestik,

punkti abstsiss,

punkti ordinaat.

® joonestab koordinaatteljestiku, mérgib sinna punkti
etteantud koordinaatide jérgi, loeb teljestikus asuva punkti
koordinaate;

e joonistab ja loeb temperatuuri ning litkumise graafikut;

e kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid
(modtmine, kiisimustik);

e teab koordinaattasandi telgede nimetusi;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel,

e kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid
(sh kordamine, mérkmete tegemine, analoogiate loomine,
ildistamine);




e hindab oma arengut koordinaatteljestiku mdiste
omandamisel ja punkti asukoha méaramisel
koordinaatteljestikus.

5. Geomeetria

5.1 Ring ja ringjoon

Ring ja ringjoon, nende
joonestamine.
Ringjoone pikkus ja ringi
pindala.

P6himoisted:
Ringjoone raadius,
diameeter,

ringi keskpunkt;
ringjoon,

ring,

ringjoone pikkus,

ringi pindala,

arv m (Pii).

e joonestab ringi nii joonestusvahendite abil kui ka
kasutades interaktiivset geomeetriaprogrammi;

e selgitab m (Pii) tdhendust ja seost ringjoone pikkusega;

e arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

e kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid
(sh kordamine, markmete tegemine, analoogiate loomine,
ildistamine);

e hindab oma arengut ringi ja ringjoone moiste omandamisel
jaringjoone pikkuse ning ringi pindala arvutamisel.

5.2 Sektordiagramm

Sektordiagramm

Pohimoisted:
Ringi sektor,
sektordiagramm,
tdispoore.

e teab sektordiagrammi ning loeb sellelt andmeid;

e illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil
arvandmestikku sektordiagrammiga;

e analiiiisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid
joon-, tulp- voi sektordiagrammina, pohjendab valikut.

e hindab oma arengut sektordiagrammi moiste omandamisel
ja sektordiagrammi joonestamise ning sellelt andmete
lugemise o0sas;

e rakendab oma teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

5.3 Peegeldus sirgest ja punktist.

Peegeldus sirgest.
Peegeldus punktist,
P6himéisted:
Telgsiimmeetria,
siimmeetriatelg,
peegeldustelg,

kujutis,
tsentraalsiimmeetria,
telgstimmeetriline kujund,
vordsed kujundid,

e joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil sirge
suhtes simmeetrilisi kujundeid,;

e toob nditeid Opitud geomeetriliste kujundite ning
stimmeetria kohta arhitektuurist ja kujutavast kunstist,
kasutades IKT voimalusi (néiteks internetiotsing,
pildistamine, mobiilirakendused);

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi siimmeetriat
sisaldavate probleemiilesannete lahendamisel,

e hindab oma arengut stimmeetria moiste omandamisel.




punkti kaugus sirgest.

5.4 Ldigu ja nurga poolitamine.

Laigu poolitamine.
Antud sirge ristsirge.
Nurga poolitamine.
P6himéisted:

16igu keskristsirge,
nurgapoolitaja,

16igu poolitamine,
ristsirge.

e joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil 16igu
keskristsirge, nurgapoolitaja;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e hindab oma arengut 18igu ja nurga poolitamise
omandamisel.

5.5 Kolmnurk ja selle omadused. Kolmnurkade vordsuse tunnused.

Kolmnurk, selle elemendid.
Kolmnurga nurkade summa.
Kolmnurkade vordsuse
tunnused. (KKK, KNK, NKN).
Kolmnurga joonestamine (kolme
kiilje jérgi, kahe kiilje ja
nendevahelise nurga jargi ning
iihe kiilje ja selle 1dhisnurkade
jargi).

P6himoisted:

kolmnurk ja

selle elemendid,

kolmnurga nurkade summa,
lahiskiiljed,

ldhisnurgad,

KKK, KNK, NKN.

e joonestab ning tahistab kolmnurga nii joonestusvahendite
abil kui ka kasutades interaktiivset geomeetria programmi;

e rakendab lilesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade
summat;

e pohjendab, kas kolmnurgad on vordsed voi ei ole
kolmnurkade vordsuse tunnuste abil;

e hindab oma arengut kolmnurga vordsuse tunnuste
omandamisel ja teab kolmnurga sisenurkade summat.

5.6 Kolmnurkade liigitamine.

Kolmnurkade liigitamine.
Pohiméoisted:
teravnurkne kolmnurk,
niirinurkne kolmnurk,
tdisnurkne kolmnurk,
kaatet,

hiipotenuus,

vordkiilgne kolmnurk,
erikiilgne kolmnurk, vordhaarne
kolmnurk,

haar,

alus,

e liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jargi;

e joonestab ning tdhistab kolmnurga nii joonestusvahendite
abil kui ka kasutades interaktiivset geomeetria programmi;

e hindab oma arengut kolmnurkade liigitamise
omandamisel.




tipunurk,
alusnurk.

5.7 Kolmnurga iimbermdot ja pindala.

Kolmnurga iimbermoot ja
pindala.

Kolmnurga alus ja korgus.
P6himoisted:

kolmnurga alus,
kolmnurga kdrgus,
kolmnurga pindala,
kolmnurga timbermddt,

taisnurkse kolmnurga pindala.

e arvutab kolmnurga iimbermoddu;

@ joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab kolmnurga
pindala;

e moistab ja selgitab pindala mdistete tihendust;

e hindab oma arengut kolmnurga iimbermodddu ja pindala
arvutamise moiste omandamisel;

e valib iilesande lahendamiseks sobiva lahendustee
kasutades sobivaid lahendusstrateegiaid ning hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute kolmnurki
sisalduvate tundmatute probleemiilesannete lahendamisel.
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